Farb-Codes fiir den ozobot

Geschwindigkeitsverdnderung

y.

Schneckentempo

»

schnelles Tempo

Richtungsangabe

|L>

nach links abbiegen

‘H

springe nach links

|J

Umdrehen (auf der Linie)

‘V

langsames Tempo

»»

sehr schnelles Tempo

|¢

geradeaus fahren

-

springe geradeaus

i)

Umdrehen (am Ende der Linie)

Farb-Codes fiir den ozobot

Geschwindigkeitsverdnderung

y-

Schneckentempo

»

schnelles Tempo

Richtungsangabe

|L>

nach links abbiegen

‘H

springe nach links

|J

Umdrehen (auf der Linie)

‘V

langsames Tempo

»»

sehr schnelles Tempo

Il

geradeaus fahren

-

springe geradeaus

i)

Umdrehen (am Ende der Linie)

»

normales Tempo

&

a

Turbo

|+—|
I*ffl]

nach rechts abbiegen

‘H

springe nach rechts

»

normales Tempo

&

a

Turbo

|+—|
I*ffl]

nach rechts abbiegen

‘H

springe nach rechts

Coole Bewegungen

ig

Zickzack

‘g

Riickwdrtsbewegung

I@

Kreisbewegung (2x)

Tornado-Bewegung

Stopp (3 Sekunden)

Coole Bewegungen

ig

Zickzack

‘g

Riickwédrtsbewegung

I@

Kreisbewegung (2x)

Tornado-Bewegung

Stopp (3 Sekunden)



