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Interaktives Video 4: Bearbeitungsmodus
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Sie kdbnnen samtliche Elemente entweder als

Schritt 1 @ Schritt 2 Schritt 3
(] Video hochladen/ein... & Interaktionen hinzuf... @ Zusammenfassende ... .
Button c zum Anklicken oder als Pop—Upe,
Videodateien * also eine direkt sichtbare Einblendung,

ahle die Videodateien, o 9 3
o amerstatzen muse vt Klicken Sie abschlieRend auf

hinzugefugt werden.

einfigen. Aulerdem konnen Sie bei allen

- e Intersktlonen hlgzufugen, ‘:\m :n den eingefiigten Elementen einstellen, ob das
@l ~ Bearbeitungsmodus zu wechseln. : . . .
fps erkd , g, Video wahrend der Anzeige pausiert werden
soll.

Im Bearbeitungsmodus wird Gber dem [
Video eine Werkzeugleiste (Toolbar)
angezeigt, GUber die Sie an beliebigen
Stellen im Video strukturierende,
multimediale und interaktive Elemente
einfigen konnen.
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Interaktives Video 5: Bearbeitungsmodus
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8¢ yideo hochiaden/einbetten Q \nteraktionen hinzufagen © e Uber die untere Navigationsleiste konnen Sie das
7 =ma el £ Qi (@ Video abspielen und pausierena, Lesezeichen
Ssis: setzene und die Geschwindigkeite und
qQ Lautstarke O einstellen. Anhand der
a : Markierungen im Abspielbereich der Leiste

konnen Sie zudem erkennen, an welchen Stellen
sich bereits Lesezeichen e oder eingefligte
Elemente wie interaktive Aufgaben e und
Zusatzinformationen 0 befinden.

@] &

> R : ' ; : R O
c e Tipp: Die Lesezeichen sind eine gute Vorbereitung fiir das Einfligen von 9 o
Zusatzinformationen oder interaktiven Elementen. Sie kdnnen zu Beginn
die Stellen markieren, an denen Sie spater Elemente einfligen mochten.

Diese Hilfslesezeichen lassen sich dann spater wieder entfernen.
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Interaktives Video 6: Material oder Aufgabe einfligen, sichern

1354  und erneut aufrufen

Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3

Video hochladen/einbetten @ Interaktionen hinzufiigen @ Zusammenfassende Aufgabe
: 1 £ QO [E = §= = Ve == D aBc || iGng -F Cl : ro
1. Wahlen Sie zuerst eine Stelle im Video aus, an der Sie eine Aufgabe erzeugen wollen.
2. Im Editor wahlen Sie nun eine der Méglichkeiten in der Buttonleiste. Eine Ubersicht der Bedeutungen

finden Sie weiter hinten. Klicken Sie vorerst einmal auf den Button fiir Multiple Choice.
Fullen Sie noch nichts aus, sondern scrollen Sie nach unten und klicken auf ,Fertig”. mm
Damit haben Sie dann ein Overlay erstellt und gelangen zuriick in die Ubersicht.

Auf das aktuelle Bild des Videos wurde ein Button eingefligt. Wenn sie an dieser Aufgabe
weiterarbeiten mdchten, klicken Sie doppelt auf den Button. Alternativ klicken Sie einmal
und 6ffnen die Bearbeitung tber den Stift. X s @ W B @
Die anderen Bearbeitungsmoglichkeiten sind Verschieben, Kopieren,
Nach vorne/hinten stellen und Loschen.

Wenn Sie ein anderes Overlay bearbeiten wollen, klicken

Sie in der unteren Leiste auf das passende Symbol. So
gelangen Sie an die richtige Stelle und gehen wie oben vor.

Drag and Drop
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Auch wenn Sie ein Material oder eine Aufgabe
mit ,,Fertig” in das Video eingefligt haben, ist es
noch nicht gesichert. Dazu mussen Sie
unbedingt mit ,Speichern” sichern, wie jeden
H5P-Inhalt bisher auch.

Nach dem Speichern sehen Sie das Video im
Abspielmodus, aber keine Moglichkeit der
Bearbeitung. Gehen Sie dafir in das alte
Browserfenster der Bildungsmediathek zurick.
Dort kdnnen Sie das H5P-Element wieder Gber

die eigenen H5P-Inhalte finden. j 9 1.

Q Apps ae Loginname

@ Eigene H5P-Inhalte @ 2
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Interaktives Video 7: Video sichern und erneut bearbeiten
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Interaktives Video 8: Wichtige Voreinstellungen

1. Wahlen Sie aus, ob das Video
pausieren oder weiterlaufen soll.
Empfehlenswert ist zumeist die Pause.
Anfangs- und Endzeit sollten dann
identisch sein.

2. Wahlen Sie aus, ob die Frage samt
Antwortmoglichkeiten direkt im Video
angezeigt werden soll (Popup), oder
durch die Lernenden liber einen Button
aufgerufen werden soll. Zumeist ist das
Popup empfehlenswert.

3. Falls Sie die Anzeige als Button
ausgewahlt haben, kdnnen Sie optional
eine Beschriftung eingeben, die neben
dem Icon angezeigt werden soll.

am Bsp. von Multiple Choice -1

® Auftriebskraft (Neuanlage) i= Multiple Choice Entfernen m ,{’

r 1

Anzeigezeit *

3:28.84 - 3:38.84

O Video pausieren, wenn es bei der Startzeit ankommt

\
(Anzeigen als @

(&)
@ 9 Button O E Popup

Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu 6ffnen. Ein Popup wird
direkt Uber dem Video angezeigt

/
( Beschriftung @)

Beschriftung neben dem Icon der Interaktion.
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4. Der Titel ist vorausgefillt. Sie kdonnen
hier den Namen der Frage oder eine
Abkurzung dafiir eintragen. Bei Bedarf
kdnnen Sie Gber die Metadaten
Lizenzangaben fir die Multiple-Choice-

© h5p

Frage eintragen.

5. Fur Multiple Choice Aufgaben kdnnen
sie bei Bedarf kdnnen Sie auch ein
Medium (Bild, Video oder Audio)
hochladen. Der hochgeladene Inhalt
wird spater oberhalb der Aufgabe

angezeigt.
Diese Funktion ist aber eher sinnvoll,

wenn Sie ein Multiple Choice

Stand: 05/2025

Interaktives Video 9: Wichtige Voreinstellungen
am Bsp. von Multiple Choice — 2
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Titel *  Metadaten
Wird fur die Suche, Berichtémind Urheberrechtsinformationen benutzt

Unbenannt: Multiple Choice

)

Metadaten (Lizenzinformationen)

SN
\

b ) Medium

Metadaten speichemn

;0 Fulle die folgenden Felder aus
Titel *
Unbenannt: Multiple Choice ‘
Lizenz* Version der Lizenz
Undisclosed v ‘ - v
Ab Jahr Bis Jahr Quelle
‘ ‘ ‘ ‘ https:// ‘

Rolle des Autors *

v ‘ Author speichern

Name des Autors

Autouser 2023-03-13 11:48:54

Autor

License Extras

Weitere Lizenziformationen
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